
第30問

eerruofgccm,.

ツモh

何を切りますか？
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第30問

解答

eeruofghccm,.

打r（eo）

　リャンメン二度受けのダブルメンツと

カンチャンからの選択ではどうでしょ

うか。打rならwetic、打uo

ならwertcと有効牌の種類は同

じです。rの残り２枚とiの残り４枚

の差で打rが有利です。

　しかし、打uoのwtツモならピ

ンフになります。さらに高めイーペー

コーなので、これはその２枚の差を埋め

る価値があります。リーチを狙うだけな

ら打rですが、手役を追うときは打o

が正解となります。
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第31問

eerruiaahhm,.

ツモo

何を切りますか？
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第31問

解答

eerruioaahm,.

打a（h）

　ダブルメンツとトイツからの選択で

す。打r ならwetah、打a な

らwerthと有効牌の種類も枚数

も同じです。

　テンパイのときにeerrを残せば

wtツモでリャンメンになるのに対し、

打rではahのシャンポンになるの

で、打ahが有利です。

　eerruioghhm,.

　初級のうちはこの変化をみて、基本通

り打aです。
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第32問

wetydfllvbm,.

ツモn

何を切りますか？
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第32問

解答

wetydfllvbnm,.

打w（ety）

　wetyの形はqrとru待ち

でrがダブる分、やや不利な形です。

これをトリプルメンツと呼びます。ト

リプルメンツを残した場合の有効牌は

qruの３種、打weとした場合は

rusgの４種、同様に打tyでは

qrsgの４種で、トリプルメンツを

嫌うのが有利になります。

　we、tyのどちらを放すかは場況

次第ですが、フラットな局面なら端絡み

が出やすいのでtyとします。
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第33問

wetyadllbbm,.

ツモb

何を切りますか？
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第33問

解答

wetydllbbbm,.

打a

　トリプルメンツとカンチャンの選択で

す。どれをはずすかの選択。トリプルメ

ンツを嫌って打weとした場合の有効

牌はrusの３種。カンチャンを嫌っ

て打adとした場合はqruの３種。

つまり、同じです。

　wetyと残した場合はツモrで

３メンチャンになります。この分が差と

なって打adが有利となるわけです。

　この手牌のbbbがvbnであれ

ば、ピンフになるので当然の打adと

なります。
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第34問

wetydgllbbm,.

ツモb

何を切りますか？
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第34問

解答

wetygllbbbm,.

打d（g）

　dgならリャンメン変化が２つある

ので残す手もあるのではと考える人もい

るでしょうが、やはり、この時点ではト

リプルメンツが有利です。

　dgからの変化を見越して打ty

などもありそうですが、それははっきり

リャンメン変化があってからの話で、ト

リプルメンツとカンチャンの選択ではト

リプルメンツを優先するのが基本です。

 

69


